SCENARIUSZ ZAJEC KOREKCYJNO-KOMPENSACYINYCH Z UZYCIEM KOMPUTERA | MONITORA

DOTYKOWEGO W KLASIE 3 W RAMACH PROJEKTU

"Aktywna Tablica" dla szkét ksztatcacych uczniéw ze SPE

Data: 03. 04. 2023r.

Temat: Doskonalenie umiejetnosci grafomotorycznych.

Czas trwania: 45 minut

Klasa: 3a (grupa 5 - osobowa)

Cele lekcji: rozwijanie wspdtpracy oka i reki, spostrzegawczosci, pamieci wzrokowej i ruchowej oraz

koncentracji uwagi.

Uczen:

doskonali motoryke mata,
¢wiczy koordynacje wzrokowo- ruchowsa,
wzmacnia poczucie wiasnej wartosci,

rozwija wyobraznie.

Pomoce dydaktyczne: komputer stacjonarny z monitorem dotykowym, programy mTalent: Pakiet
Percepcja Wzrokowo-Stuchowa oraz Trudnosci w pisaniu, kartoniki z symbolami pogody, karty pracy
wykorzystane z programéw multimedialnych.

Opis lekgji:

1.

2.

Przywitanie uczniéw poprzez okreslenie nastoju symbolami pogody.

Tworzenie historyjki obrazkowej przez ucznidéw poprzez dorysowywanie elementéw na
zasadzie skojarzen — karta pracy.

Dorysowywanie przez dzieci brakujacych elementéw obrazkéw zgodnie ze wzorem przy
pomocy programu mTalent Percepcja Wzrokowo-Stuchowa.

Rysowanie eséw- floreséw. Uczniowie Kreslg kreski, wzory wedtug wtasnego pomystu — karta
pracy.

Odwzorowywanie przez uczniéow obrazka na kratkach zgodnie z wyznaczonym kierunkiem.

Odszukiwanie w labiryncie symboli wielkanocnych poprzez wyznaczanie drogi do koszyczka —
uczniowie korzystajg z programu Trudnosci w pisaniu. .

Kreslenie szlaczkdw - dzieci majg za zadanie obiema rekoma w tym samym czasie wykonac
zadanie — karta pracy.

Przygladanie sie obrazkowi. Zapamietywanie jak najwiekszej ilosci szczegdtow i rysowanie
obrazka z pamieci. Poréwnanie go ze wzorem.

Zakonczenie zaje¢ poprzez podsumowanie i omowienie ¢wiczen sprawiajgcych najwieksze
trudnosci uczniom.



